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INSERIRE UN PULSANTE DI SCELTA

Ci permette di inserire un test a scelta multipla.
Prima di tutto inseriamo la domanda ed eventualmente I'immagine a cui il test si riferisce.

SAl RISPONDERE? Poi inseriamo tanti Pulsanti di scelta, quanti desideriamo.

| Annulla || ey | Salva

Modifica, Pulsante di scelta:
CHI ERA IL PICCOLO MOSTRO?

Colore : . = | Colore didefault_|

Gestione modelll di pagina

UN TOPOLING . 7 Sistemiamo il pulsante di scelta a| posto
\ corretto, cliccando sul numerino e 1 [Testo 7@ X ==
UN GATTONE .p 2 | Immagine JPC » S5 @ 3 v
- .
trascinando. = 3 PulsantedlEELQFKi
UN OREO 4 | Pulsante di sct + &5 i XK v
. . . . " Pul te di v |
Vicino ad ogni pulsante inseriamo una | 5 |Pulsante & sc+30 § X LIy
g  Zonasensibile — x i
casella Testo con la risposta, corretta o K Pulsanie multifunzione v =
Walid ——
meno. 8" Fulzante di scelts 5% w
Msg 1/1 ) 9 | Casella da selezicnars & |
ESATTO! SEI UN CAMPIONE! j 10 ;!EI‘I:}. . . t x i
. Iga dl Insermento
" FPulsante multi-posizione - x i
£ T p— -l wa W = ==

Inseriamo ora un Pulsante conferma e una casella Undefined e un pulsante Punteggio

_Annulla__l_\li‘_l‘__ Salva J = B el S T BT TR ]

Colore : . . |_Colore di default_| 10 | Pulsante confe - &5 # & ||
L Gasliona modelll di pagina 11  wundefined v | P x i
1

12  Punteggio M= El=

1  Testo L@’xi; — PXi

2 ImmagineJPC -5 P L E EWT

3 | Pulsante di st ~| &5 PAEEE

4 F'ulsantediscilﬁ y x i

5 |Pulsante disc ~ |55 [ X [E B @[ . . ). . . .

s T BEX R - Ora abbiamo terminato I'inserimento dei pulsanti.

7 | Testo L@ ’ x i X A X .

2 [Toois EX’S | Ogni pulsante va trascinato, dal numerino, al posto corretto nella pagina.

9 | Testo MG & i |}

10 | Pulsante confe | a5 2 30 @| | L'ultima fase & quella di settare ogni pulsante.

41 | Cesella ds selezionare b4 |
I~ Elenco
i Riga di inserimento x i

13 Fulsante multi-posizione x i

14 | Zona destinazi El [E T ..
— e oo * LI pulsanti di testo vanno lasciati come sono.

15 ulsante conferma x i =

Ora modifichiamo i pulsanti di scelta, clic sulla chiave e siapre  @p
X 155 \'s 155 L.

la finestra Pulsante di scelta:
Gruppo MOSTRO

Stato corretto * Selezionato
Deselezionato 1. Diamo un nome al gruppo dei pulsanti, a ogni pulsante dello

Messaggic se stesso test lo stesso nome, cioé gli assegniamo |'appartenenza a un
ESATTO! SEI UN CAMPIONE! =

gruppo
Visibilita se selezionato 2. Inseriamo un messaggio che apparira al clic di verifica

=) 3. Indichiamo un punteggio per ogni risposta
Punti in palio 10 i i
T Bonus [ ] 4. Clicchiamo su OK
Annulla | | Ok
Questo va ripetuto per ogni Pulsante di scelta del gruppo, variando i
messaggi.



Ora modifichiamo il pulsante conferma, @2 ealmer | clicsulla chiave e si apre la finestra Pulsante

conferma: T
Pulsante conferma Nell’etichetta inseriamo le parole che vogliamo:
X 100 Larghezza | 125 X . . .
- g ad esempio Verifica ora, Vedi la soluzione....

Etichetta del VEDI LA SCLUZICNE W ! !
Numero di tentativi 1 EDI LA SOLUZIONE (L'

v Contare i punteggi

¥ Visualizza | messaggi Spuntiamo il visualizza/nascondi e inseriamo i numeri

+ Visualizza / nascondi gli relativi al pulsante punteggio e alla casella Undefined,

[+11412 - preceduti dal +
Annulla | | (0
Clicchiamo su OK.
Ora modifichiamo la casella Undefined, clic ® ' ERTAry

sulla chiave e si apre la finestra Zona messages

Zone messages

Possiamo inserire un testo, un titolo che apparira sopra

L " Larghezza |95 la zona messaggi.
hd 405 Altezza |&0
Titolo della zona messaggi Clicchiamo su OK.
|
Annulla | | Ok

® |
Ora modifichiamo il pulsante punteggio,

Lasciamo spuntato Punteggi della pagina, perché ci

clic sulla chiave e si apre la finestra Punteggio

X [zen Larghezza |&0 interessano i punteggi relativi a questa pagina.
Y 355 Altezza |20
Punteggi @ della pagina Possiamo dare un titolo ( ti meriti, punti, punteggio...),
pagine I— => |
del libro cambiare il colore del testo e la dimensione, attenzione
Denominatore (20,100, ...) |7 ad adeguare la casella, trascinandola dalla stellina,
Titolo | T mERITH altrimenti non si vedranno i punteggi.
Colore del testo |-
Dimensioni del 12 [ Clicchiamo su OK.
Visibilita collegata al
%, -| Ut | |-
%, -| % s | L)
%% =| % : | @)
% -| % 1 | |®
2%, -| Ut | |-
Totale dei punti da l—
Annulla | | Ol

Ora non ci resta che provare. Suggerirei di inserire anche un pulsante Multifunzione (vedi guida 1, pag. 12)
che permetta di ricaricare la pagina e quindi ripetere il test.



PER L’ANALISI DI UN TESTO

E possibile costruire prove di verifica per I'analisi di alcuni elementi di un testo, con relativa correzione.

1. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e digitare la consegna

TROVA GLI AGGETTIVI CHE
DESCRIVONO IL MOSTRO E LE
PARTI DEL SUO CORPO.

2. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e incollare il testo da analizzare.

Ogni volta che combinava qualche guaio i
genitori la minacciavano con la storia del
mostro della cantina.

Giulia era terrorizzata di dover finire tra le
grinfie della terribile bestia: lo immaginava
enorme, con lunghi artigli, fauci
gigantesche e terribili denti aguzzi. Peloso
poi e puzzolente come un mostro deve
essere.

3. Inserire tanti pulsanti Multi — posizione quanti sono gli elementi da analizzare.

Modifica pagina Trascinare ogni pulsante multi — posizione sopra I'elemento da

_Annulla | &Y | | salva | gnalizzare.
Colore : - | Colore di default |
, Geslinne modelli di pagina Cliccare sulla chiave del pulsante.
1 | Testo ME=E D4 @[] Siapriralafinestra Pulsante x [0 Larghezza |ss
= . .. Y |22 Altezza |10
z :I-_'_Bfti__ ?; : i 2 Multi — posizione. Posizioni / Colore / Posizione corretta
— Partenza -
4 [ P XEEW -
— Etat 1 ==
5 |Pulsante multi- ~ 55 @ 3 || {‘: Etat 2 B -
6 | Pulsante multi- ~ 55 y 4 || Etat 3 e
7 | Pulsante multi- + 55 @ 3 w Etat 4 <
8 | Pulsante multi- - |55 XK L | Etat 5 S
9  Pulsants multi- = 5= y b4 | + Introvabile per il mouse
= Messages : si juste / si faux
10 | Pulsante multi- + |55 @ 3 w . =
11 | Pulsante confe - 55 il 3 || :I :I
12 Testo ML= ’ x | ] Visibilités : si juste / si faux
13 | Disegno autore '_‘Bi{ y 3 w L =]
14 | Punteggio MR D4 ] Punti in palio |1
L -5 [— ~la y X =] = Malus Bonus

L Annulla | Ok

Spuntiamo Etat 2, lo stato 2, dopo aver deselezionato Partenza. Modifichiamo il colore, ricordando di

posizionare a meta circa il canale alpha perla | Scelta colore

trasparenza. \ RossoVerde Blu Alpha

Ok || x| [153] [255] [255] [ 36 ]




Modifichiamo anche il colore Etat 1, lo stato 1, posizionando il cursore del canale Alpha a zero.

Scelta colore

RossoVerde Blu Alpha
] ]

ok ||x| [255] [255] [255] [ o |

Spuntiamo la voce Introvabile per il mouse e assegniamo un punteggio (Punti in palio).

Clicchiamo su OK.

Procedere nello stesso modo per tutti i pulsanti Multi —

posizione.
4. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e scrivere gli elementi corretti da trovare nel testo, in
questo caso gli aggettivi. '
G| i M= | = =55
12 | Q==
efribile, lunghi, enorme, ,,
|
5.

Inserire un Disegno Autore, ingrandire la casella disegno autore in modo che copra il testo da
analizzare

AN T YL DU AR U, |

.- -j\$

della

e diseghare una forma trasparente (canale alpha a 0) sopra ogni elemento da individuare.

Scelta colore

RossoVerde Blu Alpha
] ]

Ok | | x| [255] [255] [=255] [ o |

Mettere la spunta sull’occhio per rendere I'’elemento invisibile.

13 Disegno aulon ﬁ y 3K . . El &

Cliccare su Ok.



6. Inserire ora un pulsante Punteggio e posizionarlo.

Pulsante conferma

7. Infine inserire un pulsante Conferma e cliccare X [140 Larghezza |[&0 i
sulla sua chiave, si aprira la finestra Pulsante Yo a4 1
Etichetta del Walid
conferma

Numero di tentativi

T T

. ) e . . vi Contare i punteggi
Cambiare I'etichetta, spuntare le voci Contare i - L .

isualizza i messaggi
punteggi e Visualizza/ nascondi gli

~f Visualizza / nascondi gli i
+12,4#13,14

Inserire i numeri corrispondenti al Testo di verifica, al
pulsante Punteggio e al Disegno autore, preceduti dal
segno +.

Annulla Ok

Cliccare su OK.

Suggerirei di inserire anche un pulsante Multifunzione (vedi guida 1, pag. 12) che permetta di ricaricare la
pagina e quindi ripetere I'esercizio.

TESTO CLOZE

E possibile inserire un testo a completamento.

GﬁﬁSERISC[ LE PAROLE CHE MANCANO J

1. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e

23

“Kn, saresti tu il terribile mostro della
cantina! Hai piu paura di me, non ti
preoccupare, non ti fard nulla ma
d’ora in poi non dovrai pit '
spaventare i bambini, ma solo i
grandi, d’accordo? ' '

scrivere la consegna.

2. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e
incollare il testo da completare.

3. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e
incollare il testo completo come verifica, trascinarlo

3 . saresti tu il terribile mostro della cantina! Hai pid
paura di me, non ti precccupare, non ti fard nulla ma
d’ora in poi non dovrai pit spaventare | bambini, ma
solo i grandi, d’accordo? | | |

sotto.

4. Inserire un pulsante Elenco e trascinarlo sopra la parola da

VIoc ' Elenco |
nascondere.
Annulla ey Salva X |z Larghezza |&0
Col : ~ol i defaul . . . . . Y |80
° OreGaslIona "’mde"r': :;‘[::a"' Cliccare sulla chiave, si aprira la finestra Erasi dell'elenco
EIenCO /' mD’SUG.I.Gp‘G.C‘EHE.GI‘SI}
— Y — | Testo iniziale
! lTee0 = e f}’ % L Frasi co maostro
2 [Teslo iz f; i g Digitiamo le parole di scelta e la parola Messages : si juste / si faux
3 Teslo LE = =l = =
4 | Elenco ME- B3 || corretta. . :
Visibilités : si juste / si faux
Assegniamo i punti e OK. _ — s
ribile -l della Punti in palio  [1
d- mostro t Malus Bonus
ura di,. won P Ok
ifaro = ma

- orso
vrai pu




5. Possiamo in alternativa inserire una Riga di inserimento e trascinarla sopra la parola da
completare.

Mentre I’Elenco permette al lettore di scegliere tra diverse parole, con la riga di inserimento deve digitare
la parola che manca.

- Riga di inserimento Cliccando sulla chiave si aprira la finestra Riga di inserimento.

X 135 Larghezza |60

Y [1=z0 Digitiamo la parola corretta e assegniamo i punti, OK.
Testo iniziale

Risposte corrette  bambini

Messages : si juste / si faux

& &

Visibilités : si juste / si faux

- -
Punti in palio 1
Malus Bonus

Annulla Ok

6. Inseriamo ora un pulsante Punteggio e lo posizioniamo sotto.

Pulsante conferma

7. Orainseriamo un pulsante Conferma e X [140 Larghezza |[e0 i
clicchiamo sulla sua chiave, si aprira la finestra Y |5 i

Etichetta del Walid

Pulsante conferma ) -
NMumero di tentativi

+/ Contare i punteggi

T T

. , L . .
Cambiare |'etichetta, spuntare le voci Contare i Visualizza i messaggi

punteggi e Visualizza/ nascondi gli « Visualizza / nascondi gli i
+12,413,14 Ll
Inserire i numeri corrispondenti al Testo di verifica e al Annulla Ok

pulsante Punteggio preceduti dal segno +.

OK.
INSERISCI LE PAROLE CHE MANCANO

-Ah, saresti tu il terribile mesta -| dellz
cantina! Hai pitt paura di_..- 10n ti
preoccupare, non ti faro = ma
d’'ora in poi non dovrai pia
spaventare i ls “i, ma solo i
grandi, d’accordo?

verifica

-Ah, saresti tu il terribile mostro della cantina! Hai pid
paura di me, non ti precccupare, non ti fard nulla ma
d’ora in poi non dovrai pit spaventare | bambini, ma

solo i grandi, d’'accordo?

2/2



CREARE IL LIBRO

Alla fine del lavoro & necessario creare il libro se si vuole inserire in un sito, in un blog o semplicemente per
vederlo con un browser e non permettere modifiche.

1. Cliccare su Crea libro, in alto a destra.

Crea il libro
Exportazione finale del progetio

xgnalibro

2. Siaprira la finestra Prima tappa
Qui vengono segnalati gli errori, cioé vengono elencati tutti i file caricati, ma non utilizzati.

Si pud procedere alla rimozione dei file inutilizzati dalla cartella del progetto che si € creata quando
abbiamo iniziato a costruire il libro

Seconda tappa: Configurazione

3. Seconda tappa: Configurazione.

Cliccare solo su Crea. Sposta il puntatore del mouse sul testo per far comparire
Ihelp. Per magagiori dettagli vedi il quarto tutorial .

Si aprira la finestra di salvataggio, decidere dove salvare il libro

URL di caricamento del corso

e premere OK. URL di caricamento dei media

Crea il libro URL di caricamento del lavoro

URL di salvataggio del lavoro

r B
Cerca computer e S ﬁ

Crea il libro JIALOH TR
Strumento di dialogo sulla copertina?
- DESk‘tOp : Annulla | l Crea
» | Raccolte 4

> ¥ Gruppo home
4 8 Maddalena

@ Collegamenti
-1 Contatti
> g Desktop

4 7| Documenti 57
< m | »

’Crea nuova mrtella] [ oK J[ Annulla ]

Crea il libro

T Creazione completata!

Ok




4. Sié cosi creata una cartella con il nome assegnato al libro.

. MOSTRO
P E; Cartella di file

Nella cartella ritroviamo tutti gli elementi utilizzati: suoni, immagini... e un file Index.

MNOmE UITIFMA Moaimca po LIMENSIone
|=| accessori_torcia 08/01,/2011 01:07 Irnmagine JIPEG 4 KE
[ canvas 07/01/2011 10:15 Immagine JPEG 11 KB
|| clinking 07/01/2011 22:51 Audio formato MP3 6 KB
|| criydoor 07/01/2011 22:51 Audio formato MP3 66 KB
=| data 14,/06,/2011 23:01 Documento XML 36 KB

| |!| index 14/06/2011 25:01 Firefox Document 1 KB
|| lecteur 15/01,/2007 01:50 Shockwave Flash ... 114 KE
= mostro-201 07/01/2011 10:14 Irnmagine JIPEG 40 KE
|| porch footsteps(l) 07/01/2011 22:51 Audio formato MP3 71 KB
|| spooks-on-parade 0&/01,/2011 D0:53 Audio formato MP3 2338 KB
|| test 21/02/2005 12:50 Shockwave Flash ... 34 KB

Cliccando sul file Index si aprira il libro.

Se si volesse pubblicare il libro su di un sito bastera caricare li'intera cartella e da una pagina mettere il link
alla cartella stessa.

Buon lavoro!



